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Préambule

Ce document a éte réealisé pour le Centre Aéronautique de Beynes
afin de faciliter et democratiser I'utilisation des Volkslogger au
sein du Club.

Il s’adresse en priorité a tous ceux qui ne sont pas familiers avec
'informatique, moyen incontournable pour exploiter ces appareils.

Les termes employés sont volontairement simples afin d’etre
accessibles a tous.

Il permet de réaliser les taches indispensables a la déclaration
puis le déloggage d’un circuit mais n’entre pas dans les détails de
I'utilisation du Volkslogger ou de SEEYOU.

(Toutes ces explications sont transposables aux autres types d’enregistreurs)

Il est diviseé en 3 Tomes :

- TOME | : « Consulter, creer ou supprimer un circuit »
- TOME Il : « Déclarer un vol dans un Volkslogger »
- TOME lll : « Délogger un vol »

La procédure de déclaration ne prend pas plus de 5 minutes si
vous suivez MMIOT POUR MOT les instructions, en vous aidant des
illustrations.

A votre retour de vol, le Tome Il vous guidera pour telecharger le
circuit enregistré dans le Volkslogger et le sauvegarder sur
I'ordinateur. (La procédure ne prend que quelques minutes.)
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CONSULTER UN CIRCUIT
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Mettez le PC sous tension

Ouvrez le programme SeeYou en cliquant 2 fois sur son icone

Seetou

Vous obtenez I’ecran suivant :

Fichier Edtion Afficher Outls Fenétre Aide
FEHESE bAdea| 7l | h2
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Cliquez une fois sur I'icone des circuits :

Deux fenétres peuvent s’afficher :

Celle-ci

B Seo¥ou - [Circuits] 3= X
£\ Fichier Edtion Afficher Outls Fendtre Alde -8 X

FEED F 4 eQQAanucar - N2 Q44 AR XY B

D [ pistance [ Ports |
0 Aler Retour 105,84 1BEVNE, NONANR, 1BEYNE
1 Ader Retour 21,8 1BEYNE, LEMANA, 1BEYNE

&\ Fichier Edtion Afficher Outls Fengtre Aide ‘ -8 x
FHER L eaal ke @& e AR [®Y @
10| Description | Distance | aits. |
0 AllerRetour 105,84 1BEYNE, NONANE, 1GEYNE
1 ‘Aller Retour 321,8km 1BEYNE, LEMANA, 1BEVNE
B2 108, 6hm, Aller Retour
[hom [tatrude [tongrude [pistance [Roue
Décolage 1BEYNE N4gUS3 EOD1*54'29°
Départ 1BEYNE M4BT SO'37 E001"S429°
1.Point NONANR. N48°470S" E001*11°27" .52,%!1 263°
Aarivée 1BEYNE N48 ST E0D1"5429" .52,%!1 83"
Atterrissage 1BEYNE N48°SO'37 E0D1"S429"

Ou Cel Ie'l‘a ALV NABSELT EDOLS3936” L12m [ 105, 8, Aler Rntour
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La partie supérieure de la fenetre affiche la liste des circuits
disponibles.

1 seeYou - [Circuits] |8
£\ Fichier Edtion Afficher Outls Fendtre Alde -8 x
FE SR I 4 ¢ @ Qrumtaucer - K2 T4 DR BT B
1| Description | Destance | Points |
o Aller Retowr 105, 8km 1BEYNE, NONANR, 1BEYNE
1 Aller Retour 321,8km 1BEYNE, LEMANA, 1BEYNE

Si la partie inférieur de la fenétre représente une carte cliquez une
fois sur I'icone cerclée de rouge ci-dessous.

Qa8 AR x{:_ﬂ

\/
NANR, 1BEYNE
1ANA, 1BEYNE
Vous obtenez :
Dmvom i) ek
L Pt i e Ok el R - L
FH &k 2 J L1y % o
I T R -~
T e
v P S Ban
= fom JE JEL JeC]
S 1y —y 000 EEre Bl
I=a s ™ mernf s ]
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En cliquant 1 fois sur la ligne correspondant a un vol, vous faites
apparaitre le détail de chaque point de la route dans la fenétre du
bas.

B See'You - [Clrcults] (=]

&\ Fahier Edtion Affches Cutks Feritr
1BEWN AR, EEHE

=
[ g
o ot i,
FMANA, BT

1 Atow 1321, S 1BEVNE, LEMA =
R 0, IBETNE, CHATELLERALLY sy TBERE

...........

] 501, 6h, Adar Pistour

EO01*S4 2T

WIAR ¥ ¥ IHENTIN 00044 T0m

Chacun des circuits de cette liste peut étre transferé sur le
Volkslogger.

Notez le numéro du circuit que vous souhaitez charger.
Pour « Déclarer » le vol choisi, rendez-vous Tome Il page 1:

« Declarer un vol dans un Volkslogger »

Si votre circuit n’apparait pas sur la liste, il faut alors le créer.

Pour cela, tournez la page.
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CREER UN CIRCUIT
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Pour créer un nouveau circuit cliquez sur I’'icone cerclée en rouge

ci-dessous.

(Aprés avoir suivi les instructions du chapitre précédent pour afficher la fenétre des circuits)

[ SeeYou - [Circuits]

(=Joks
2

- x

&) Fichier Edition Afficher Outils Fenétre Aide

FHal r dleaq "2 Q

QDR 2T E-

A

/j;a

-~
10| Description [ Distance | Points - ]
0 Aller Retour 105, 8km 1BEVNE, NONANR, 1BEYNE.

1 Aller Retour 321,8km 1BEYNE, LEMANA, 1BEYNE
AR
[om Latitude 9
Décolage 1BEVNE N48°50'37"

Départ 1BEYNE N48°50'37" -

1.Point CHATELLERAULT HA N46°46'51"

Arrivée | 1BEYNE N4B°50'37"

Atterrissage 1BEVNE N48°50°37" —_—

w A R Y ", N46°4704" EDDO°34'44" 78m

Points

1BEYNE, NONANR, 1BEYMNE
1BEYMNE, LEMAMNA, 1BEYMNE

1BEYMNE, CHATELLERAULT HA, 1BEYN

Vous obtenez :

B SeeYou - [Circuits]

Lok

£\ Fichier Ediion Afficher Outis Fendtre Aide
=H &R L e E

-8 x
w2 444 2 BT B-

1o | Desorption | Distance

| Points |

0 Aler Ftour 105, Bk
I Aller Retour 321,8km
2 Type de crout inconnu 0,08

LBEYNE, NONANR, 1EEVHE
IBEYNE, LEMANA, IBEYNE

0,0k, Tyt e CiricLi INCOnm

[Latrus

[Longtude [Distance [route

9.Pusrt
10.Poirt
11 Pt
12 Point
13.Point
14, Pkt
15 Poirk
16,Poirt
17 Pt
Barivvie
Atterrissage

WAR Y “, MEES1T" ED01°39357 112m

4SSO T

E001*5207
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Si, dans la colonne « Nom », en face de « Déecollage », vous voyez
le nom de votre aérodrome de décollage tournez la page.

Sinon, cliquez 1 fois dans la colonne « Nom », en face de
« Décollage » : la case se noircit.

T R

. Ko -l-ﬂl\'.ud-ﬂ
Décodags | |
Dt

1 Point

Cliguez une deuxieme fois : un onglet apparait.

g,

Pom

Décollage
Départ
1.Pairt

CHT

A Flsies

Cliquez sur cet onglet pour faire apparaitre un menu déroulant.

R
[arm Lakitin
Décollage BEY ARR BEYMES L| | M45TE
Cépart |BETHUNE AZE X M4 S

— |BETHUNE SE SMCF
1.Point | BETHIME W SHCF 4
2 Point |BEUIL EGLISE
3 point. [FEURES
PO REVTLLE LE COMTE
4.Point |BEY ARR BEYMNES L i

5. Paint

S Fiaieb
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Cliquez sur les fleches « Haut » ou « Bas » pour faire défiler les
noms des points jusqu’a trouver votre aérodrome de départ.

D 5R
Mam |Latitu
Décollage BEY ARR BEYMES L| 4goc
Départ [BETHUNE AZE 3 14 e
BETHUIME SE SNCF

L.Point | BETHUME W SNCF 4
2 Paint |BEUIL EGLISE

3 point [FEUES

PO | BEVILLE LE COMTE /3
4.Paint [BEY ARR BEYHES L
5. Puoink

o PN

Lorsque vous avez trouve I’'aérodrome de votre choix, il suffit de
cliquer dessus.

iakt |
Hiom Latit
Darcllage BEYNES THIVERWA| N4
Dizpart
L. Paink

ISK Media
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La case « Départ » correspond a I’endroit ou vous souhaitez
débuter le circuit.

Vous pouvez faire débuter votre circuit au niveau de I’aérodrome,
ou ailleurs, pour plus de facilite.

Dans la colonne « Nom », en face de « Départ », sélectionnez le
point ou vous souhaitez faire débuter le circuit (de la meme
maniere que pour la case « Décollage »).

9B
rhﬁ:lm Latite
Dircllage  1BEYNE NBE
Cepart 1BEYNE = | MBS
1.Foink H
“ Fial
B
-Hm.-\- Latikude
Decpllsgs |EEYME WAE=S0
Deepeiet ZDEPAR w | WS

1P

* IPrerd

Pour insérer votre premier point de virage, cliquez 1 fois en face
de « 1.Point », dans la colonne « Nom ».

R
[Nom |Latituck
Deecodage  1BEYRE e
Depart ZDEFAF G~
1.Point [ I
2. Paoink
3.Point

ISK Media
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Il y a plusieurs facons de sélectionner le point de virage.

Soit vous tapez la premiere lettre du nom du point que vous
souhaitez ajouter.

Si le nom qui apparait n’est pas le bon, tapez la deuxieme lettre, et
ainsi de suite jusqu’a obtenir le nom deésire.

Exemple : pour Mantes Chérence le point s’appelle MANTEE

[rsom JLat,
Dicolage 1BEYHE M=
Départ ZDEPAR M=
1ot MACON CHARNAY] Rt Ll
::T: ]r-n:n |Laht|.1-:|-|
Diécollage |BEYME H4E°S0
Départ JDEPAR N4E*SD
. Port MaCoN CHARRAY] v |M4E17
2. Parit
i |Latit
Decolage 1EEYRE st
Depart ZDEPAR M
1.Pont MANCIET VILLE]| - | a3
2 Pant .
3.Point Jticm JLatis
Décollage | 1EEYNE h4E"
Départ 2DEPAR M4E
L. Paint MANTEE |
2. Poink
3.Poink

Soit vous cliquez sur la fleche située a droite dans la case
sélectionnée et faites apparaitre un menu déroulant :

[tsoen |Lati,

Déoollage 1BEYHE bl

i Départ ZDEPAR hRg™

hcn fLatit, 1. Point MACON CHARNAY e Ll
Décolsge | 1BEYHE G 2. Pt |LUEYGE 5

LYON ERENDAS
PO || oy BRENERS HAN

Dpart ZDEPAR
1.Fownt AR LAY —P et |LTON BRON
LY CORBAS GLD

2 Point "
-~ POt | von saTOLAS
T Bt . Pkt CHARMAY d

T Malak
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Cliquez sur les fleches « Haut » ou « Bas » pour faire défiler les
noms des points jusqu’a trouver celui que vous cherchez.

[pacen JLatin
Déoollage 1BEYHE H4E
Dépait Z0EFAR 45
b Poant M&CON CHARMAYT ""': 6"
2 Point [LUEVGE #
Drar LY BR N AOS
3, Point Ly ER oS s
& Pt LY BROMN
LYo CORBAS GLE
SPOL [ yon SATOLAS (
6. Powret |MACOH CHARBEY W

T Mals

Lorsque vous avez trouve le point, il suffit de cliquer dessus.

En cas d’erreur supprimez le point erroné en cliquant sur I'icone

d’effacement :

I
e

Decodage  1EEYHE
Depawt L FkH
1 . Powrk MANTEE
Pear aCdLAND
3. Poark CHERTE

4 Fowrk

5. Pork

Renouvelez les opérations préecédentes pour chaque point de

votre circuit.

Les cases « Arrivée » et « Atterrissage » se remplissent

™"
.Llj; s Lt
Pk [etondsge  |OEYME A
e Eubpuart SDERAR e
o] i FANTEE R
e 2.Poink NONRHR 4T
- s '

automatiquement. Mais vous pouvez les modifier.

Enfin, pressez la touche « Entrée ».

ISK Media
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Pour « Déclarer » votre circuit dans le Volkslogger, rendez-vous
Tome Il : « Déclarer un vol dans un Volkslogger »

Pour supprimer un circuit tournez la page.

ISK Media
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SUPPRIMER UN CIRCUIT

Pour éviter de surcharger la liste des circuits déja présents dans
SeeYou, les Clubs peuvent souhaiter que les circuits
supplémentaires créés par les pilotes ne soient pas gardes.

Assurez-vous donc que vous avez bien charge le circuit sur votre
logger, avant de I’effacer.

ISK Media 18



Pour supprimer un circuit :

Ouvrez le programme SeeYou en cliquant 2 fois sur son icone.

Sesiyou

Cliquez une fois sur I'icone des circuits :

Bseoou
[~ B

ISK Media
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Repeérez le circuit dans la partie supérieure de la fenétre qui
s’affiche, et cliquez une fois dessus pour noircir la ligne.

Cliquez sur I'icone cerclée en rouge (ci-dessous).

Il SeeYou - [Circuits]

&\ Fichier Edtion Afficher Outils Fentre Aide

]

w (O

&

WiARIV ", N46°47'04" EDD0°34'44" 78m

ey = e
=R a8l L 4 A?
10| Description | Distance | Points
0 Aller Retour 105, 8km 1BEYNE, NONANR, 1BEYNE
i Aller Retour 321,8km 1BEYNE, LEMANA—+o5vme
2 Aller Retour 501,6km 1BEYNE, CHATELI
B
Mo Latitude
Décollage 1BEYNE N48°S0'37" 9

Départ | 1BEYNE N4B°S0'37" -

1.Point CHATELLERALLLT HA N46°46'51"

Arrivée 1BEVNE N48°50'37"

Atterrissage 1BEYNE N48°S0'37"

Points

1BEYNE, NONANR, 1BEYMNE
1BEYME, LEMAMNA, 1BEYNE

-----------------------------------------------------------------------------------------------

Le circuit est supprimé. Vous pouvez fermer SeeYou

ISK Media
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FIN DU TOME |
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TOME Il

SEEYOU

m

Sesiyou

Déeclarer un circuit dans un Volkslogger
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Préambule

Ce document a éte réealisé pour le Centre Aéronautique de Beynes
afin de faciliter et democratiser I'utilisation des Volkslogger au
sein du Club.

Il s’adresse en priorité a tous ceux qui ne sont pas familiers avec
'informatique, moyen incontournable pour exploiter ces appareils.

Les termes employés sont volontairement simples afin d’etre
accessibles a tous.

Il permet de réaliser les taches indispensables a la déclaration
puis le déloggage d’un circuit mais n’entre pas dans les détails de
I'utilisation du Volkslogger ou de SEEYOU.

(Toutes ces explications sont transposables aux autres types d’enregistreurs)

Il est diviseé en 3 Tomes :

- TOME | : « Consulter, creer ou supprimer un circuit »
- TOME Il : « Déclarer un vol dans un Volkslogger »
- TOME lll : « Délogger un vol »

La procédure de déclaration ne prend pas plus de 5 minutes si
vous suivez MOT POUR MOT les instructions, en vous aidant des
illustrations.

A votre retour de vol, le Tome Il vous guidera pour telecharger le
circuit enregistré dans le Volkslogger et le sauvegarder sur
I'ordinateur. (La procédure ne prend que quelques minutes.)
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DECLARER UN CIRCUIT

Laissez vous guider pour déclarer votre prochain vol sur un
Volkslogger.

C’est simple et tres rapide.
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Si des opérations de déloggage ou de déclaration de vol ont été
effectuées precédemment, il est recommandeé de fermer puis

rouvrir le logiciel SeeYou.

(Bug de SeeYou qui risque de ne pas reconnaitre le logger)

Pressez la touche « F9 » du clavier.

B seevou
Fichier Edition Afficher Outis Fenétre Aide
FHER|FLdeac | w2

Télécharger les options
Sélectionner 'appareil cible et les actions & effectuer

Type d'appareil

|vo&slowe:
| Actions
[ Télécharger les vols de Fapparei
|| Télécharger des points de virages dans [appareil
[ Télécharger les points de virages de l'spparei
Télecharger des circuits dans appared
Télécharger des circuits de I'apparel

la déclaration de vol dans l'appared

- Connecter &

Appareil Photo: Volkslogger 3.6 Build (00174)
Numéro de série: 122

WA RV

Branchez le logger.
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Dans la case « Type d’appareil », verifiez que « Volkslogger » est
affiche, sinon sélectionnez le.

L

Assistant de Connection 2

Télécharger les options

Sélectionner l'apparel cible et les actions & effectuer

Type d'appareil Interface: Paramétres:
|volkslogger *| |auto -| |auto -
Actions

Télécharger les vols de [appared

Télécharger des points de virages dans ['appareil

Télécharger les points de virages de lappareil

Télécharger des circuits dans [appareil

Télécharger des circuits de ['appareil

v [Télécharger la déclaration de vol dans l'apparei / I

Connecter 4
Appareil Photo: Yolkslogger 3.6 Build (0017
Numéro de série: 122
| Suivant > | Annuber |
/

/

Dans les cases « Interface » et « Parametres » vous devez lire
« Auto »

Seule la case « Télecharger la declaration de vol dans I'appareil »

doit eétre cocheée.
(Ne pas confondre avec « Telecharger les vols de I'appareil »)

Si d’autres cases sont sélectionnées, décochez les en cliquant 1
fois dessus.

Le logger est détecté lorsque ses parametres apparaissent dans la
partie inferieure de la fenétre.

Connecter

Appareil Photo: Volkslogger 3.6 Build (00174)
Numéro de série: 122
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Cliquez sur « Suivant »

Patientez quelques instants, le logger transmet ses données au
logiciel.

La page suivante apparait.

Assistant de Connection

Télécharger la déclaration de vol dans I'appareil

Entrer les informations du pilote et du circuit déclaré puis presser le boutton "Suivant”

Prénom: Nom:
|Giorence ;Leroux
Type de Planeur Inscription: Classe: 1D de Concours:
|ask23 F-CGCY STANDARD vl ov .ﬁi A |
’& %?Et 106, 1km, Aller Retour
Mom ™ |Latitude | Longitude |Oistance |Ruute
Décollage 1BEYME MN48°50'37" E001°54'29"
Départ 1BEYNE N45°50'37" E001°54'29"
1.Point NOMANR M45°46'31" E001°11'28" 53,0km 262°
Arrivée 1BEYNE MN45°50'37" EOD1°54'29" 53,0km g1°
Atterrissage NOD00'00" EQO0°00'00"

[v Utiliser le code du point de virage pour nom

<Retour | Suivant > | Annuler

Vous voyez apparaitre les élements de la precédente déclaration
(méme si la mémoire du Volkslogger avait été « nettoyée »).

Saisissez vos hom, prénom, type de planeur, immatriculation

(Inscription), classe et numéro de concours. (Si pas de numéro de
concours, ne rien mettre)

ISK Media



Cliquez sur I'icone des circuits é

- =
Assistant de Connection X
Télécharger la déclaration de vol dans I'appareil
Entrer les informations du pilote et du circuit déclaré puis presser le boutton "Suivant”
. : R
|Glorence ID | Description | Distance | Points
2 Aller Retour 501.6km 1BEYNE, CHATELLERAULT Ha, 1BEYNE
Type.de Plageur 1 Aller Retour 321.8km 1BEYNE, LEM&NA, 1BEYNE
[ASK23 0 Aller Retour 105,8km 1BEYNE, NONANR, 1BEYNE
R
In
Décollage 1
Départ II
1.Point K ;
Arrivée 1BEYNE N48°50'37" E001°54'29" 53,0km &81°
Atterrissage NOD°00'00" E000°00'00"
| Utiliser le code du point de virage pour nom
<Retour Suivant > Annuler

Repérez votre circuit et cliquez 2 fois dessus.
Il apparait alors en détail dans la partie inferieure de la fenétre.

¥ “Ba
Assistant de Connection
Télécharger la déclaration de vol dans I'appareil
Entrer les informations du pilote et du circuit déclaré puis presser le boutton “Suivant”
Prénom; om:
|Glorence |Leroux
Type de Planeur Inscription: Classe: ID de Cancours:
Jaskzs [F-cacy [sTanDARD | ov
AR 501, 5km, Aller Retour
o fLsttude Longitude [pistance Route
Décollage 1BEYME MN4§°5037" E0D1°54'29"
Départ 1BEYME N45°5037" E001°54'29"
1.Paint CHATEH N46°46'51" E000°32'58" 250,8km 204°
Arrivée 1BEYNE N45°5037" E001°54'29" 250,8km 23°
Atterrissage 1BEYME N4gos037" E001°54'29"
v Utiliser le code du point de virage pour nom
<Retour Suivant > Annuler
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La déeclaration est maintenant préete pour le telechargement vers le
Volkslogger.

Cliquez sur « Suivant ».
Patientez quelques instants.

Lorsque le bouton « Achevé » apparait, cliquez 1 fois dessus.

Assistant de Connection X
Télécharger la déclaration de vol dans I'appareil
Téléchargement de la declaration de vol

Progrés

Téléchargement complet

<Retour | Achevé | Annuler

Le telechargement est termine.

Il faut maintenant vérifier que le circuit est bien charge dans le
logger.

ISK Media

10



Fermez SEEYOU.

Débranchez et rebranchez le logger.

Attendez une dizaine de secondes .

Le menu suivant doit apparaitre :

Appuyez sur le bouton du milieu pour faire défiler les differents
points du vol.

Si vous voyez bien se succéder les points prévus de votre circuit,
la déclaration est réeussie.

Explication des symboles figurant sous les noms des points du
circuit :

HM : Home (Aérodrome de décollage)
ST : Start (Point de départ du circuit)
TP : Turning point (Point de virage)

FN : Final (Point d’arrivée du circuit)
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Il ne vous reste plus qu’a brancher le Volkslogger sur la batterie
prévue pour le vol juste avant votre départ.

Des que le logger sera branché, dans le planeur I’enregistrement
débutera (plus de 10 heures disponibles). Vous n’aurez plus rien a
faire.

Au cours du vol vous entendrez des Bips vous signalant le
passage de chaque point du circuit.

Si le circuit que vous venez de charger est un circuit que vous
aviez créeé et que votre Club ne souhaite pas qu’il soit conserve,
rendez-vous TOME | page 18 pour le supprimer.

A votre retour consultez le TOME Il pour délogger et sauvegarder
sur ordinateur le vol que vous aurez effectue.

BON VOL

ISK Media
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FIN DU TOME Ii
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TOME lli

SEEYOU

E

Sesiyou

Delogger un vol
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Préambule

Ce document a éte réealisé pour le Centre Aéronautique de Beynes
afin de faciliter et democratiser I'utilisation des Volkslogger au
sein du Club.

Il s’adresse en priorité a tous ceux qui ne sont pas familiers avec
'informatique, moyen incontournable pour exploiter ces appareils.

Les termes employés sont volontairement simples afin d’etre
accessibles a tous.

Il permet de réaliser les taches indispensables a la déclaration
puis le déloggage d’un circuit mais n’entre pas dans les détails de
I'utilisation du Volkslogger ou de SEEYOU.

(Toutes ces explications sont transposables aux autres types d’enregistreurs)

Il est diviseé en 3 Tomes :

- TOME | : « Consulter, creer ou supprimer un circuit »
- TOME Il : « Déclarer un vol dans un Volkslogger »
- TOME lll : « Délogger un vol »

La procédure de déclaration ne prend pas plus de 5 minutes si
vous suivez MOT POUR MOT les instructions, en vous aidant des
illustrations.

A votre retour de vol, le Tome Il vous guidera pour telecharger le
circuit enregistré dans le Volkslogger et le sauvegarder sur
I'ordinateur. (La procédure ne prend que quelques minutes.)
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DELOGGER UN VOL

Laissez-vous guider pour délogger et telecharger votre vol sur un
ordinateur.

Apres cela pensez a « Nettoyer » la mémoire du Volkslogger.
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Mettez le PC sous tension.

Ouvrez le programme SeeYou en cliquant 2 fois sur son icone.

Seetou

Vous obtenez I’ecran suivant :

Fichier Edition Afficher Outils Fenétre Aide

FHER| P eaql LY
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Pressez la touche « F9 » du clavier.

nﬁm“r‘ml =) _‘l:j
Fichier Edition Afficher Oulils Fenétre Aide
sHER gL eaq K2

Assistant de Connection
Télécharger les options
Sélectionner I'appareil cible et les actions & effectuer

Type d'apparei
Jalksiogger

Actions

[ Télécharger les vols de Fappared

| Télécharger des points de virages dans lapparail
[ Télécharger les paints de virages de [appareil
| Télécharger des circuits dans lappared

|_| Télécharger des circuits de I'appareil
V-EE'I' R A T A e

“Connecter &

Appareil Photo: Yolkslogger 3.6 Build (00174)
Numéro de série: 122

WA R Y™ | | o

Branchez le Volkslogger.

ﬁ-r —>
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Dans la case « Type d’appareil », verifiez que votre type de GPS
est affiché, sinon sélectionnez le.

Assistant de Connection x
Télécharger les options
Sélectionner I'appareil cible et les actions & effectuer
Type d'appareil Interface: Parametres:
|wolksloager :! |AUTo _V_! [AUTC |

Actions

v Télécharger les vols de 'appareil
Télécharger des paoints de virages dans 'appareil
Telécharger les points de virages de ['appareil
Telécharger des circuits dans ['appareil
Telécharger des circuits de I'appareil
Telécharger la déclaration de vol dans 'appareil

Connecker &

Appareil Phota: Yolkslogger 3.6 Build (0QA75)
Mumnéro de série: 337

| Suivant = | annuler |

Dans les cases « Interface » et « Parametres » vous devez lire
« Auto » pour le Volkslogger (« COM1» / « 4800bps » pour le MLR,
« COM1 » / « 9600bps » pour le Garmin)

Seule la case « Téelécharger les vols de I'appareil » doit etre
cochee.

Si d’autres cases sont sélectionnées, décochez les en cliquant 1
fois dessus.

Le logger est détecté lorsque ses parametres apparaissent dans la
partie inferieure de la fenétre

Connecter 3

Appareil Photo: Yolkslogger 3.6 Build (00174)
Muméro de série: 122
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Cliquez sur « Suivant »

Patientez quelques instants, le logger transmet ses données au
logiciel.

La page suivante apparait.

fssistant de Connection ||"..::‘i.

Tishbcharger les vols de Fappareil
Galackiorrer ks yols 4 Balachanger puts prasssr b Boolbor "Survant”

Ereeqisirar s ols 0ng ke dossen:

> o s e Cineat S00G o Secoh
Diske Fiote Take off ... | Landng ... | Curée Fichies
L4003 155711 154041 D03:30 FHEMLRS] e
Chperie e ol apris ke tElEchangement
A e

/

Repérez votre vol puis cliquez une foig dessus pour noircir la ligne
correspondante.

Dans la colonne « Fichier » notez le pom correspondant au vol.
(Exemple : 38EMLRS51.igc)

_Cliquez sur « Suivant » : le fichier sera enregistré dans le dossier
indiqué ici (notez son emplacement).

ISK Media



Cliquez sur « Suivant »

Patientez quelques instants.

| fusistant de Connecthon &3

Télé&charger les vaols de Fappareil '
Tdchar Gl b Wi ik o5, el albendrs h
Procores

Teddchargament sdfeyd

Lorsque le bouton « Acheveé » apparait, cliquez une fois dessus.
Fermez « SeeYou »
Cliquez deux fois sur le dossier que vous avez repéré a la page

précédente.

Cliquez deux fois sur le fichier que vous venez de créer (dont vous
aviez noté le nom).
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SeeYou s’ouvre a nouveau, et votre circuit s’affiche.

|G Feteer Edtwn Affichér fomstion Outis Fendtre Aide -8 x

FE &k [ A &G s L B e RS S CES N | IECRC RN O

We | Temm (AR vem (ved (& dk Veeoy | Vimoy | Dwofarco.. | Fress | DiTek (W Wy LDFreh |
F-LGET  J4imin Bl U,.Il'\k mih
wla| By N, MEELT B0 T 10, D= E=-1070 | I |

Positionnez la souris de I’ordinateur n’importe ou sur la carte
cliquez 1 fois avec le bouton de droite et cliquez sur « Optimiser »

Falwr 00 WTTer  Bofudes Ol Beiwiee e - =
FEBDL g RS e gD e “hl@pet G WB e

R r——

& Erdlowboeeel 28

g

M e M vem | wA @ s meen mem Dol fees Ledm (m g LGt
5 (L

@ T AT e e | | ptve e pe e ey
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Le logiciel calcule plusieurs types de circuits.

e L T e A e - =
= B &k I 4 &R G e = KTl M G et S WA

4 o k. ot Epl & s By ey Dehex/ Fhoe Ch 1o ]
oo 198N Ti= Bimy et
o LE N R T e S -

A droite de la fenétre,Sous DMST vous sont proposés les trois
types de circuits leg’plus utilisés : Libre, FAI, But fixé (Declared)

Cliquez sur le bouton en face de votre choix et cela affiche le
circuit correspondant sur la carte.

Si le vol a été correctement enregistré dans SeeYou, rendez-vous

page suivante pour procéder au nettoyage de la mémoire du
logger (pour I'utilisateur suivant).
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Nettoyer la memoire du Volkslogger

Cette procéedure a pour but de vous faire vider la mémoire du
Volkslogger une fois votre vol téelechargeé sur I'ordinateur.

L’objectif est d’eviter de laisser a I'utilisateur suivant un
Volkslogger dont la mémoire est saturee.

(Meme si les vols precédents sont effacés, la derniere déclaration
effectuée reste toujours en mémoire)
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Débranchez et rebranchez le logger (Le logiciel SeeYou étant
ferme)

Attendez une dizaine de secondes .

Le menu suivant doit apparaitre :

Appuyez 2 fois sur le bouton du haut.

Vous obtenez :

Appuyez 3 fois sur le bouton du milieu de maniere a ce que le
triangle noir soit en face de « ACT »
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Vous obtenez :

Appuyez 1 fois sur le bouton du bas :

Vous obtenez :

Le triangle noir doit eétre en face de « MEWCLR ». Si ce n’est pas le
cas appuyez sur le bouton du milieu auant de fois que nécessaire.

Appuyez une fois sur le bouton du bas
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Vous entendez alors une série de Bips et vous obtenez :

Appuyez sur le bouton du bas pour valider

Vous obtenez :

Appuyez une fois sur le bouton du milieu pour encadrer le mot
{ yes »
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Vous obtenez :

Appuyez sur le bouton du bas pour valider

Vous obtenez :

Appuyez une fois sur le bouton du milieu pour encadrer le mot
{ yes »

ISK Media
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Vous obtenez :

Enfin appuyez une fois sur le bouton du bas pour confirmer
I'effacement.

Attendez une dizaine de secondes, le logger va se réeinitialiser.

Vous devez obtenir ’affichage suivant :

C’est termine.

Pensez a ranger le Volkslogger et mettre sa batterie en charge.
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